
About Me Projects

Important
Files

More Projects

المونتاج و التصميم 
المحتوى الإعلامي .. من داخل برامج

برنامج تدريبي لبرنامج سفراء الإعلام الذكي 2026م

إعداد : إبراهيم البراهيم



مقدمة

ليش التصميم مهم؟



مقدمة

التغذية البصرية



مقدمة

ليش الصورة مهمة؟



مقدمة

ليش الصورة مهمة؟



مقدمة

الهدف من هذا المحتوى ؟



في البداية

سأشرح على برنامج Davinci  في المونتاج و Canva في التصميم

لا تطبق إلا في الوقت المخصص للتطبيق

كل طاولة عليها لابتوب للتطبيق

الآن نبدأ



أمثلة



المونتاج 

أساسيات المونتاج

فرز اللقطات

فرز اللقطات الجيدة  وتصنيفها
حسب الموضوع أو المكان أو

الحدث

المونتاج الأولي

تنظيف و صف اللقطات على الخط
الزمني

مشاهدة المادة

استعراض المقاطع و مشاهدتها
بشكل كامل 



المونتاج 

أنواع اللقطات  ) حجم اللقطة (

Med / متوسطةClose / قريبة Long / واسعة



المونتاج 

Tilt   U / D

أنواع اللقطات  ) حركة الكاميرا (

Pan   R / L
Tracking In / Out

Follow
Hand

Dolly Zoom



منتج اللقطات الموجودة و استخدم التالي :

افرز اللقطات
نوّع اللقطات .

ضع شعار البرنامج .

تمرين





مقدمة

هل هذا تصميم جيد؟



مقدمة

هل هذا تصميم جيد؟



أساسيات التصميم 

التوازن

يكون بين العناصر : الألوان - الصور
النصوص - الفراغات

التناسق

تناسب  الأحجام مع بعضها

التباين

الاختلاف بين العناصر المختلفة 
و التمييز  بينها 

التصميم الجرافيكي 



التباين

الاختلاف بين العناصر المختلفة 
و التمييز  بينها 

التصميم الجرافيكي 



التوازن

يكون بين العناصر : الألوان - الصور
النصوص - الفراغات

التصميم الجرافيكي 



التناسق

تناسب  الأحجام مع بعضها

سفراء الإعلام الذكيسفراء الإعلام الذكي

التصميم الجرافيكي 



المساحة

المساحة البيضاء أو السلبية تجعل
التصميم  مريح للعين وفيه متنفس

التناغم

هو جعل  العناصر متناغمة بينها
وبين بعضها والمسافات اللي بينها 

التركيز

يكون على العنصر المهم   و المقصود

التصميم الجرافيكي 

أساسيات التصميم 



التصميم الجرافيكي 

التركيز

يكون على العنصر المهم   و المقصود



المساحة

المساحة البيضاء أو السلبية تجعل
التصميم  مريح للعين وفيه متنفس

التصميم الجرافيكي 



التناغم

هو جعل  العناصر متناغمة بينها
وبين بعضها والمسافات اللي بينها 

التصميم الجرافيكي 



التصميم الجرافيكي 

عجلة الألوان



صمم  إعلان  في صفحة مربعة فيها التالي :

عنوان البرنامج التدريبي .
شعار جمعية محتوى و جمعية معلمون.

صورة تعبيرية.
معلومات عن البرنامج التدريبي.

تمرين
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